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Dom zu Speyer
3D Computer Rekonstruktion

Im Auftrag des Stidwestrundfunks, der einen Fernsehfilm tGber den
Bau des Doms zu Speyer produzierte, wurde die Erscheinungsge-
stalt des Doms um 1066 rekonstruiert. Ziel war es, dartiber hinaus
eine Baustelle des friihen 11. Jahrhunderts darzustellen und den
Bauprozess, die Baumethoden und die eingesetzten Werkzeuge

zu visualisieren. Die Rekonstruktion ist auch als Exponat im Histo-
rischen Museum der Pfalz in Speyer der Offentlichkeit zuganglich.
Die Besonderheit dieses Projekts lag in der Weiterbearbeitung des
Datensatzes fiir eine visuelle Simulation der UmbaumafBnahmen
im heutigen Speyerer Dom, der gro8e Teile des Zustands um 1066
beinhaltet. In einem Computermodell des heutigen Speyerer Doms
wurden insgesamt acht Entwurfsvarianten alternativ dargestellt und
aus relevanten Blickpunkten geometrisch tberpruft.
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