KOOPERATIONSPARTNER DER TECHNISCHEN UNIVERSITAT DARMSTADT

l\ ARCHITECTURA VIRTUALIS

Die Geschichte des Berliner Olympiagelandes
3D Computer Rekonstruktion und haptisches Modell

Fur eine Dauerausstellung auf dem Berliner Olympiagelande

sollte die Geschichte des Ortes anhand einer 3D Computer Rekon-
struktion dargestellt werden. Die Filminstallation in der Lange-
marckhalle umfasst sechs Phasen der Geschichte dieses Ortes: von
den Anfangen der Bebauung mit der Galopprennbahn (1909) tber
die Planungen und den Bau des Deutschen Stadions (1913), die
Errichtung der Hochschule fiir Leibesiibungen und den Ausbau zum
Deutschen Sportforum (1919 - 1930), den Bau der Sportstatten fir
die Olympiade 1936, den weiteren Planungen in der NS-Zeit, insbe-
sondere den Planungen zu ,Germania“ bis hin zu den Nutzungen
und Nachkriegsbauten von 1945 bis 2004.

Parallel mit dem Film wird den Besuchern auch ein haptisches
Modell prasentiert, das in farblichen Abstufungen die drei
wichtigsten Bauphasen zeigt. Das Modell wurde aus dem digitalen
Datensatz im Rapid Prototyping Verfahren erstellt.
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