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Todesmarsche KZ-Flossenbiirg
Animation

Fur die Dauerausstellung der Gedenkstatte KZ-Flossenblirg wurde
eine animierte Karte erstellt. Sie zeigt einerseits die Entstehung der
ca. 100 Auf3enlager des KZ-Flossenbiirg in chronologischer Reihen-
folge. Andererseits verdeutlicht die Animation, dass die Konzentra-
tionslager mit dem Heranrlicken der Alliierten von den Deutschen
aufgeldst und die Haftlinge auf sogenannte Todesmarsche
geschickt wurden. Die letzten Lager erreichten die Alliierten erst im
Mai 1945. In der Animation werden Zeitraum und Verlauf der Todes-
marsche, die mit dem Lager-System Flossenblirg in Verbindung
stehen, dargestellt.
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